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Пояснительная записка 

 

Данная рабочая программа составлена с целью планирования, организации, 

коррекции и управления учебным процессом по изучению курса внеурочной деятельности 

«Компьютерная азбука» в 3 классах ГБОУ школы № 203 Санкт-Петербурга в 2023-2024 

учебном году. 

Нормативные правовые документы, локальные акты школы и методические 

пособия, на основании которых разработана рабочая программа: 

1. Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»; 

2. Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего 

образования (Приказ Министерства просвещения РФ от 31.05.2021 № 286 «Об 

утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального 

общего образования»); 

3. Устав ГБОУ школы № 203; 

4. Основная образовательная программа начального общего образования, ГБОУ школы 

№ 203 (утверждена приказом от 31.08.2023 г. № 515-од); 

5. Календарный учебный график ГБОУ школы № 203 на 2023-2024 учебный год; 

6. Рабочая программа ориентирована на использование следующего УМК: 

Информатика: учебник для третьего класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е. Н. Челак, Н.К. 

Конопатова и др. – М.:, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2022 год.  

 

Место курса в плане внеурочной деятельности 

Курс внеурочной деятельности «Компьютерная азбука» изучается в 3 классах по 

желанию обучающихся и их родителей. Объем курса: 34 часа в год, 1 час в неделю. 

 

Планируемые результаты освоения курса 

Личностные результаты: 

• интерес к предметно-исследовательской деятельности; 

• ориентация на понимание предложений и оценок учителей и товарищей, на самоанализ и 

самоконтроль результата; 

• мотивация своих действий; выражение готовности в любой ситуации поступить в 

соответствии с правилами поведения; 

• проявление в конкретных ситуациях доброжелательности, доверия, внимательности; 

• выражение положительное отношение к процессу познания: проявлять внимание, 

удивление, желание больше узнать; 

• принятие и освоение социальной роли обучающегося,  

• внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к урокам 

информатики; 

• оценивать жизненные ситуации с точки зрения общечеловеческих норм,  

• понимание роли математических действий в жизни человека; 

• освоение личностного смысла учения, желания учиться; 

• актуализация примеров и сведений из личного жизненного опыта. 

В части формирования и развития компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ– компетенции) обучающиеся: 

• приобретут практический опыт работы с информационными объектами, в которых 

объединяются текст, наглядно-графические изображения, цифровые данные, 

неподвижные и движущиеся изображения, звук, ссылки и базы данных и которые могут 

передаваться как устно, так и с помощью телекоммуникационных технологий или 

размещаться в Интернете. 

• познакомятся с различными средствами информационно-коммуникационных технологий 

(ИКТ), освоят общие безопасные и эргономичные принципы работы с ними; осознают 



возможности различных средств ИКТ для использования в обучении, развития 

собственной познавательной деятельности и общей культуры. 

• приобретут первичные навыки обработки и поиска информации при помощи средств ИКТ: 

научатся вводить различные виды информации в компьютер: текст, звук, изображение, 

цифровые данные; создавать, редактировать, сохранять и передавать медиа сообщения. 

• научатся оценивать потребность в дополнительной информации для решения учебных 

задач и самостоятельной познавательной деятельности; определять возможные источники 

ее получения; критически относиться к информации и к выбору источника информации. 

• научатся планировать, проектировать и моделировать процессы в простых учебных и 

практических ситуациях. 

 

Метапредметные результаты. 

Регулятивные УУД: 

• принимать и сохранять учебную задачу, понимать смысл инструкции учителя и вносить в 

нее коррективы; 

• планировать свои действия в соответствии с учебными задачами, различая способ и 

результат собственных действий; 

• самостоятельно находить несколько вариантов решения учебной задачи; 

• осуществлять пошаговый контроль под руководством учителя и самостоятельно,  

• самостоятельно организовывать свое рабочее место, 

• принимать и сохранять учебную задачу,  

• соотносить выполненное задание с образцом, предложенным учителем, 

• принимать установленные правила в планировании и контроле способа решения; 

• учитывать выделенные учителем ориентиры действия в учебном материале. 

Познавательные УУД: 

• поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного 

поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;  

• кодировать информацию в знаково-символической или графической форме; 

• на основе кодирования информации самостоятельно строить модели понятий; 

• сравнивать различные объекты: выделять из множества один или несколько объектов, 

имеющих общие свойства; 

• анализировать объекты с целью выделения признаков (существенных, несущественных); 

• моделировать - преобразовывать объекты из чувственной формы в модель, где выделены 

существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-

символическая);  

• осуществлять анализ объекта по нескольким существенным признакам, 

• отвечать на простые и сложные вопросы учителя, самим задавать вопросы, находить нужную 

информацию в учебнике,  

• проводить сравнение (по одному или нескольким основаниям, наглядное и по 

представлению, сопоставление и противопоставление), понимать выводы, сделанные на 

основе сравнения, 

• наблюдать и делать самостоятельные   простые выводы,  

• использовать рисуночные и символические варианты математической записи, 

• ориентироваться в учебнике: определять умения, которые будут сформированы на основе 

изучения данного раздела; 

• группировать предметы, объекты на основе существенных признаков. 

Коммуникативные УУД: 

• принимать участие в работе парами и группами, используя речевые и другие 

коммуникативные средства, строить монологические высказывания; 

• контролировать свои действия в коллективной работе; 

• допускать существование различных точек зрения, учитывать позицию партнера в общении. 



• выполнять различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении проблемы 

(задачи) 

• оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и жизненных 

речевых ситуаций, 

• участвовать в диалоге; слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на 

события, поступки, 

• понимать содержание вопросов и воспроизводить вопросы. 

Предметные результаты 

• приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности; 

• умение представлять, анализировать и интерпретировать данные; 

• приобретение первоначальных знаний о правилах создания предметной и информационной 

среды и умений применять их для выполнения учебно-познавательных и проектных задач; 

• использование знаково-символических средств представления информации для создания 

моделей изучаемых объектов, схем решения учебных и практических задач; 

• умение вводить текст с помощью клавиатуры; 

• выделять свойства объекта; определять, какие из них существенны для решения 

поставленной задачи (достижения цели); 

• представлять одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, 

рисунка, таблицы, диаграммы, числами; 

• кодировать и декодировать сообщения по предложенным правилам; 

• пользоваться словарями для поиска сведений; 

• соблюдать правила техники безопасности при работе с компьютером; 

• при работе с программами выделять смысловые зоны экрана (окна); 

• определять назначение пиктограмм в программах; 

• набирать текст и исправлять ошибки в пределах строки (например, делать подписи под 

рисунком, заполнять клетки кроссворда и т.; 

• создавать изображения с использованием графических примитивов и редактировать их; 

• с помощью музыкального редактора прослушивать, создавать и редактировать музыкальные 

фрагменты. 

 

Содержание курса 

 

Целью курса является формирование универсальных учебных действий, отражающих 

потребности ученика начальной школы в информационно-учебной деятельности, а также 

формирование начальных предметных компетентностей в части базовых теоретических 

понятий начального курса информатики и первичных мотивированных навыков работы на 

компьютере и в информационной среде, в том числе при изучении других дисциплин. 

 

Задачами курса являются: 

• формирование системного, объектно-ориентированного теоретического мышления; 

• формирование умения описывать объекты реальной и виртуальной действительности на 

основе различных способов представления информации; 

• овладение приемами и способами информационной деятельности; 

• формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных 

информационных технологий для решения практических задач. 

 

Предусматривается обучение по следующим содержательным линиям: 

• информация, виды информации (по способу восприятия, по способу представления); 

• информационные объекты (текст, изображение, аудиозапись, видеозапись); 

• источники информации (живая и неживая природа, творения человека); 

• работа с информацией (обмен, поиск, преобразование, хранение, использование); 



• средства информационных технологий (телефон, компьютер, радио, телевидение, 

устройства мультимедиа); 

• организация информации и данных (оглавление, указатели, каталоги, записные книжки и 

другое). 

Глава 1. Виды информации. Человек и компьютер. 

Человек и информация. Источники и приемники информации. Носители информации. 

Компьютер 

Глава 2. Кодирование информации. 

Получение информации. Представление информации. Кодирование информации. 

Кодирование информации и шифрование данных. Хранение информации. Обработка 

информации. 

Глава 3. Информация и данные.  

Объект, его имя и свойства. Функции объекта. Элементный состав объекта. Отношения 

между объектами. Характеристика объекта. Документ и данные об объекте. 

Глава 4. Документ и способы его создания. 

Компьютер – это система. Системные программы и операционная система. Файловая 

система. Компьютерные сети. Информационные системы. 

 

Основные понятия: 

-  информация, виды информации, звуковая, зрительная, вкусовая, обонятельная, тактильная 

информация; графическая, числовая, звуковая информация; компьютер, ПК, состав ПК, 

клавиатура, мышь, принтер, сканер, монитор, системный блок, источники и приемники 

информации, обработка, хранение, передача информации;  

-  каналы связи, радио, телефон; компьютер, инструмент; 

-  кодирование информации, письменное, звуковое, рисуночное кодирование, иероглифы; 

-  письменные источники информации, носители информации; 

- операционная система, системные программы, файл, файловая система, компьютерная сеть, 

локальная сеть, Глобальная сеть; 

- форма представления информации; числовая информация, текстовая информация; 

графическая информация; 

-  текст, смысл, шрифт, многозначные слова, многозначные числа. 

 

Тематическое планирование 

№ п/п Название раздела (темы, главы, модуля) Кол-во часов 

Глава 1. Информация, человек и компьютер 

1 Техника безопасности при работе на компьютере. Человек и информация 

 

1 

2 Источники и приёмники информации 

 

1 

3 Носители информации 

 

1 

4 Компьютер 

 

1 

5 Повторение по теме «Информация, человек и компьютер» 

 

1 

6 Получение информации 

 

1 

7 Представление информации  1 

8 Кодирование информации 1 



Глава 2. Действия с информацией 

9 Практическое занятие «Создания таблиц в текстовом редакторе Word» 1 

10 Хранение информации 1 

11 Обработка информации 1 

12 Повторение по теме «Действия с информацией» 1 

13 Практическое занятие «Закрепления навыков создания таблиц в текстовом 

редакторе Word» 

1 

14 Объект и его имя  1 

15 Свойства объекта 1 

16 Функции объекта 1 

Глава 3. Мир объектов 

17 Практическое занятие «Создание рисунков на заданную тему в программе 

Paint.net» 

1 

18 Отношения между объектами 1 

19 Характеристика объекта 1 

20 Документ и данные об объекте 1 

21 Повторение по теме «Мир объектов» 1 

22 Практическое занятие «Закрепление навыков работы в графическом 

редакторе Paint» 

1 

23 Практическое занятие «Знакомство с элементами рабочего стола 

программы Excel» 

1 

24 Компьютер – это система 1 

25 Практическое занятие «Знакомство с разными браузерами сети интернет» 1 

26 Системные программы и операционная система 1 

27 Файловая система 1 

Глава 4. Компьютер, системы и сети 

28 Компьютерные сети 1 

29 Информационные системы 1 

30 Повторение по теме «Компьютер, системы и сети» 1 

31 Практическое занятие «Поиск изображений в поисковике Яндекс и 

сохранение изображений» 

1 

32 Практическое занятие «Сравнение поисковых систем» 1 

33 Практическое занятие «Поиск информации по заданному слову, фразе, 

предложению и сохранение информации в разных редакторах (Word, 

Блокнот)» 

1 

34 Игра- путешествие по стране «Компьютерная азбука» 1 

 



Рабочая программа по курсу внеурочной деятельности «Компьютерная азбука» 

составлена с учетом положений Программы воспитания, которая является обязательной 

частью основной образовательной программы ГБОУ школы № 203 Красносельского района 

Санкт-Петербурга. В центре Программы воспитания находится личностное развитие 

обучающихся, формирование у обучающихся основ российской идентичности; готовность 

обучающихся к саморазвитию; мотивацию к познанию и обучению; ценностные установки и 

социально-значимые качества личности; активное участие в социально-значимой 

деятельности. 

Воспитание на занятиях школьных курсов внеурочной деятельности осуществляется 

преимущественно через: 

- вовлечение школьников в интересную и полезную для них деятельность, которая 

предоставит им возможность самореализоваться в ней, приобрести социально значимые 

знания, развить в себе важные для своего личностного развития социально значимые 

отношения, получить опыт участия в социально значимых делах; 

- формирование в кружках, секциях, клубах, студиях и т.п. детско-взрослых 

общностей, которые могли бы объединить детей и педагогов общими позитивными 

эмоциями и доверительными отношениями друг к другу; 

- создание в детских объединениях традиций, задающих их членам определенные 

социально значимые формы поведения; 

- поддержку в детских объединениях школьников с ярко выраженной лидерской 

позицией и установкой на сохранение и поддержание накопленных социально значимых 

традиций; 

- поощрение педагогами детских инициатив и детского самоуправления. 

Формы организации деятельности обучающихся: 

- групповая, парная, индивидуальная деятельность; 

- проектная и исследовательская деятельность; 

- практикумы. 

В качестве оценки результатов внеурочной деятельности является: 

• продуктивность деятельности; 

• удовлетворенность участников деятельности ее организацией и результатами; 

• достижения учащихся в различных видах внеурочной деятельности. 

  Для изучения продуктивности, удовлетворенности и достижений обучающихся внеурочной 

деятельности в соответствии с предлагаемыми показателями можно: участвовать в школьном 

фестивале внеурочной деятельности «Созвездие талантов», использовать анализ результатов 

участия в мероприятиях (соревнование, конкурс, выставка, олимпиада и т.п.) и 

анализировать содержание «портфолио достижений» ребенка. 

 

 

 

 

 

 


		2024-03-20T09:50:57+0300
	Карягин Сергей Николаевич




